
Czy wiesz, że szczególne miejsca? Mam
nadzieję, odnajdziesz je wszystkie.że

na obrazie są pewne
zabawisz się w detektywa i

Witold Pruszkowski,

1.

To, co jest

w środku,

zwykle

jest

najważniejsze

2.

To, co na górze,

przyciąga

wzrok 3.

To, co z prawej

strony, jest

bardziej

znaczące

1. W zaprezentowanym dziele Witolda Pruszkowskiego

znaleźć wszystkie

na

zobacz,

się obrazie.

i

jaka inspirowana

cyferki

słowiańszczyzną

od 1 do 3. Odwróć kartę na drugą stronę

tajemnicza scena ukryła

spróbuj



Witold Pruszkowski,

2. Nie zawsze Czasem powoli odsłania

się

ciemnego i małego.

lub przedmiotprzed umyka

naszej elementy, które nieuwadze.

rzucają

na obrazie widać wszystko od razu.

nami. Może się zdarzyć, że jakaś postać

A teraz odwrotnie – spróbuj znaleźć

się w oczy. Coś
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Zobacz, ktoś

podgląda

Patrzy

z zaciekawieniem,

nie mogąc oderwać

wzroku.

piękne

rusałki.
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Ciekawe, czy

zauważyłeś leżącego

młodzieńca, którego

zgrabnie przeskakuje

rusałka. Może

podszedł zbyt

blisko…
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Witold Pruszkowski, fragm.

3. Skup się na tym,

co jest na górze

obrazu, i spróbuj

wymyślić nowy

tytuł – wyłącznie

na podstawie

wskazanego

elementu.

3. Skup się na tym,

co jest na górze

obrazu, i spróbuj

wymyślić nowy

tytuł – wyłącznie

na podstawie

wskazanego

elementu.
  ........................................

........................................

........................................

........................................

........................................

........................................

  



Tekst i opracowanie graficzne: Joanna Tokarczyk-Chyłek

Koordynacja: Katarzyna Maziarz-Górka

Redakcja: Tomasz Pasteczka

4. Zagraj w muzealne Dobble.4. Zagraj w muzealne Dobble.

Przyjrzyj się uważnie karcie numer 1: zobaczysz na niej postacie, przedmioty i zwierzęta

z obrazów znajdujących się w Sukiennicach. Znajdź na karcie numer 2 taką samą

postać, przedmiot lub zwierzę jak na karcie numer 1. Uwaga! Postać może różnić się

wielkością oraz miejscem występowania. Doskonal swoje umiejętności. Teraz przyjrzyj

się karcie numer 2 i odnajdź wspólny element na karcie numer 3.

1.1. 2.2.

3.3.

  


